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PROGRAMMAZIONE
UNITÀ DI APPRENDIMENTO DI EDUCAZIONE CIVICA


Anno Scolastico 2026/2027	

INDIRIZZO:	ECONOMICO/TECNOLOGICO
PLESSO:	VALLONE POSTA/PARCO DEGLI ULIVI / TORTORICI	 
CLASSE: 	… IND …	


INSEGNAMENTO TRASVERSALE DEL CONSIGLIO DI CLASSE
EDUCAZIONE CIVICA


													DOCENTE COORDINATORE:
    													…




	TITOLO: 

	Prodotto finale (se previsto)
	□ Mappe
□ Video
□ Testo
	□ E-book
□ Podcast:

	Risorse umane
	□ Docenti della scuola
□ Professionisti
	□ Esperti del settore
□ Altro…




	AREA
	DISCIPLINE COINVOLTE
	COLLEGAMENTI
	COMPETENZE
	ABILITÀ
	CONOSCENZE

	1. Costituzione, salute, sicurezza e legalità
	
	
	
	
	

	2. Energia, ambiente e sviluppo sostenibile
	
	
	
	
	

	3. Cittadinanza digitale e innovazione
	
	
	
	
	




	DISCIPLINA COINVOLTA
	CONTENUTI PER DISCIPLINA
	MONTE ORE 1°QUAD
	MONTE ORE 2° QUAD

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	TOTALE ORE MINIMO 33
	
	




	ELEMENTI DI STUDIO

	DOCUMENTI NORMATIVI INDISPENSABILI
· D.M. 183/2024 – Linee guida per l'insegnamento dell'Educazione civica
· Legge 20 agosto 2019, n. 92
· Legge 17 febbraio 2025, n. 21
· D.P.R. 15 marzo 2010, n. 88
· Linee guida degli Istituti tecnici – Direttive 57/2010 e 4/2012

	AREA 1 – COSTITUZIONE, SALUTE E SICUREZZA 
· principi fondamentali della Costituzione; 
· diritti e doveri; 
· democrazia e partecipazione; 
· Stato, Parlamento, Governo, Presidente della Repubblica, Magistratura; 
· Regioni, Comuni e autonomie territoriali; 
· Unione europea e organizzazioni internazionali; 
· legalità e contrasto alle mafie; 
· lavoro e diritti dei lavoratori; 
· sicurezza nei luoghi di lavoro; 
· salute, solidarietà e volontariato.

Fonti approfondimento consigliate

· Costituzione, diritti e istituzioni
· Costituzione italiana – Senato della Repubblica
È preferibile utilizzare il testo istituzionale aggiornato, anziché siti generici. Il Senato mette a disposizione anche materiali sulla storia della Costituzione e video sui Principi fondamentali. 
· Costituzione italiana – Senato della Repubblica
Per l'Unione europea è molto utile:
· Carta dei diritti fondamentali dell'Unione europea – EUR-Lex
· Per democrazia, diritti umani e cittadinanza:
· Consiglio d'Europa – Education for Democratic Citizenship and Human Rights 

	AREA 2. AMBIENTE E SOSTENIBILITÀ 	
· lavoro e impresa; 
· educazione finanziaria; 
· risparmio e previdenza; 
· tutela del patrimonio; 
· ambiente e biodiversità; 
· cambiamento climatico; 
· energia e transizione ecologica; 
· economia circolare; 
· Agenda 2030; 
· sviluppo sostenibile; 
· educazione stradale; 
· salute e benessere

Fonti approfondimento consigliate
· ONU – Agenda 2030 → sviluppo sostenibile e 17 obiettivi. 
· UNESCO → educazione ambientale e sostenibilità. 
· IPCC → cambiamenti climatici e riscaldamento globale. 
· ISPRA → ambiente, rifiuti, acqua, suolo e biodiversità in Italia. 
· Unione Europea → Green Deal, energia ed economia circolare. 
· MASE → politiche ambientali italiane. 
· ISTAT → dati e statistiche su ambiente e territorio.

	Area 3. CITTADINANZA DIGITALE
· Commissione Europea – DigComp → competenze digitali. 
· Garante Privacy → privacy e protezione dei dati. 
· AgID → identità digitale e servizi online. 
· Polizia Postale → sicurezza online e cyberbullismo. 
· UNESCO → uso responsabile delle tecnologie e IA. 
· MIM → educazione digitale nella scuola.




	METODOLOGIA
	DESCRIZIONE

	DIDATTICA LABORATORIALE
	· Apprendimento attraverso attività pratiche, sperimentazioni e applicazioni concrete.

	COOPERATIVE LEARNING
	· Lavoro in gruppo per raggiungere obiettivi comuni, sviluppando collaborazione e responsabilità.

	PROBLEM SOLVING
	· Analisi di problemi e ricerca di strategie e soluzioni.

	PROJECT WORK
	· Realizzazione di un progetto concreto attraverso fasi di ricerca, progettazione e produzione.

	DEBATE
	· Confronto strutturato su un tema attraverso argomentazioni, ascolto e rispetto delle diverse opinioni.

	FLIPPED CLASSROOM
	· Studio autonomo dei contenuti e utilizzo del tempo in classe per attività pratiche e collaborative.

	STUDIO DI CASO
	· Analisi di situazioni reali o simulate per applicare conoscenze e sviluppare capacità decisionali.

	ROLE PLAYING
	· Simulazione di ruoli e situazioni per sviluppare competenze relazionali e capacità di gestione delle situazioni.

	PEER EDUCATION
	· Apprendimento tra pari attraverso confronto, collaborazione e condivisione delle conoscenze.

	DIDATTICA DIGITALE
	· Utilizzo di strumenti, piattaforme e risorse digitali per favorire l'apprendimento.

	USCITE DIDATTICHE/INCONTRI
	· Esperienze dirette e incontri con esperti per collegare gli apprendimenti alla realtà.

	DISCUSSIONE GUIDATA
	· Confronto coordinato dal docente per stimolare riflessione, partecipazione e capacità argomentativa.

	REALIZZAZIONE DI VIDEO
	· Produzione di contenuti audiovisivi per rielaborare e comunicare conoscenze in modo creativo.

	PRODUZIONE DI PODCAST
	· Realizzazione di contenuti audio per sviluppare ricerca, rielaborazione e comunicazione efficace.
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	VALUTAZIONE

	Voto
	AREA 1 – Costituzione, lavoro, legalità e responsabilità
	AREA 2 – Tecnologia, ambiente, energia e sviluppo sostenibile
	AREA 3 – Cittadinanza digitale, tecnologia e innovazione

	10
	Conoscenze approfondite, piena consapevolezza e partecipazione attiva e responsabile.
	Analisi critica e approfondita; propone soluzioni sostenibili e innovative.
	Uso autonomo, critico, sicuro e responsabile delle tecnologie.

	9
	Conoscenze complete, comportamento responsabile e partecipazione consapevole.
	Ottima comprensione dei temi ambientali e della sostenibilità.
	Uso consapevole e sicuro delle tecnologie e delle informazioni.

	8
	Buona conoscenza di diritti, doveri e regole; comportamento corretto.
	Buona conoscenza dei temi della sostenibilità e comportamenti responsabili.
	Uso corretto e consapevole delle tecnologie.

	7
	Conoscenza adeguata dei principi fondamentali e rispetto delle regole.
	Conoscenza adeguata delle problematiche ambientali.
	Uso adeguato degli strumenti digitali e conoscenza delle regole di sicurezza.

	6
	Conoscenze essenziali e rispetto delle regole fondamentali.
	Conoscenze essenziali di ambiente e sostenibilità.
	Conoscenza essenziale delle regole della cittadinanza digitale.

	5
	Conoscenze frammentarie e applicazione incerta delle regole.
	Conoscenze limitate e difficoltà nell'applicare comportamenti sostenibili.
	Uso poco consapevole delle tecnologie.

	4
	Conoscenze gravemente insufficienti e scarsa consapevolezza delle responsabilità.
	Scarsa conoscenza dei problemi ambientali e della sostenibilità.
	Conoscenza insufficiente delle regole della cittadinanza digitale.

	3
	Conoscenze molto lacunose, scarsa partecipazione e difficoltà nel rispettare regole e responsabilità.
	Conoscenze molto lacunose e scarsa consapevolezza dei temi ambientali e della sostenibilità.
	Conoscenze molto lacunose e utilizzo non consapevole degli strumenti digitali.





	CONSIGLIO DI CLASSE

	MATERIA
	DOCENTI
	FIRMA
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TORRICELLI

G. TOMASI DI LAMPEDUSA
Sede Centrale - Via Vallone Posta - 98076 Sant’Agata di Militello (ME)
Plesso - Via Parco degli Ulivi - 98076 Sant’Agata di Militello (ME)

Plesso - Via Misericordia n. 43 - Tortorici (ME)
Codice Meccanografico Istituto: METF040006 | Codice Fiscale: 84004130831

Chimica, Materiali e Biotecnologie | Elettronica ed Elettrotecnica
Informatica e Telecomunicazioni
Meccanica, Meccatronica ed Energia | Trasporti e Logistica (ex Nautico)
Costruzione, Ambiente e Territorio | Sistema Moda
Turismo | Amministrazione, Finanza e Marketing | Percorso di Il Livello (serale) CAT
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